Halli-Galli Turnier 20.03.2010

Regeln:

-Gespielt wird immer zu viert.

-Eine Spiel ist zu ende wenn die Zweite Person rausfliegt.

-Die Spieler die sich dann noch im Spiel befinden kommen weiter.

Schiedsrichter

-Entscheidet wer der erste auf die Glocke gehauen hat

-Bei uneindeutigkeiten oder Stérungen kann folgendes entschieden

werden: -Wiederholung: Alle nehmen ihre Karten wieder auf
-die Spieler bei denen es uneindeutig ist nehmen ihre Karten auf
-die Runde wird einfach weiter gespielt

Das Zudecken einer Karte darf nicht zur ,Funf“ fihren.

Sollten die Karten so liegen das die nadchste Karte die gelegt wird eine Karte zugedeckt
wird wodurch die Anzahl einer Frucht auf ,5 reduziert wird zahlt dies nicht.

Hier muss der Schiedsrichter vorher die Karte mit der Héchsten Zahl unter den Stapel
legen bevor das Spiel weiter gefuhrt wird.

Grundregeln:

-Sielen nur mit einer Hand.

-Karten darfen nur an der vorderen Kante genommen werden und nach vorne drehend
gelegt werden.

-Bei einem Falschen Schlagen muss man allen Spielern eine Karte geben.

Finale:
Achtung: Das Finale wird als Kreuz-
Finale gespielt

Das Kreuz-Finale Stapel Spl
Jeder Spieler hat zwei Ablege Stapel.
Er beginnt seine Erste Karte auf den
Linken Stapel zu Legen.

Lege Position 3 | , | Lege Position

Im Finale muss ein Spieler der einen
Fehlschlag macht 5 Karten abgeben.
Glocke
Grinde:
-Erhoht die mdglichen Kombination \
-Verhindert das wenn ein Spieler keine Lege Position 2 4 Lege Position
Karten mehr hat nur auf die Letzten
zwei Moglichkeiten gewartet wird.

Stapel Sp2




-Erhéht die Schwierigkeit



